"Corpo de Tigre, Alma de Fénix"

Chun, uma bela e sonhadora chinesa, apaixonada pela sétima arte. Mauricio, um
jovem carioca, ambicioso e determinado, um empresdrio promissor. Dois jovens, um
sonho: vencer na vida! Duas almas fundidas pelo fogo inextinguivel de uma paixdo que
parecia inabaldvel, mas o destino lhes impds um preco, o qual ndo estavam dispostos a
pagar...

e agora é preciso coragem para renascer das cinzas e vencer!

E através deste fascinante drama romdntico, com o qual muitos leitores se
identificardo, que o autor, discorrerd, de forma simples, natural, prdtica e inclusiva,
sobre conceitos e comportamentos fundamentais para vencer na vida pessoal e
profissional.

O mundo estd cada vez mais moderno e dindmico. Tudo evolui de forma rdpida. Por
outro lado, hd uma escassez de pessoas visiondrias e protagonistas de fato, de
vencedores. Aquelas que se reinventam constantemente, chamam para si a
responsabilidade e fazem acontecer.

Ao contrdrio do que muitos pensam, os principais fatores que nos conduzem ao sucesso
sdo comportamentais e nGo académicos. Formacgdes, especializagbes e demais recursos
curriculares sdo apenas ferramentas. O que influencia nossa trajetéria rumo ao sucesso
é a maneira como nos equilibramos (corpo, mente e alma), pensamos, agimos e
tomamos decisées. Seres humanos “comuns”, como tantos outros, mas que se
diferenciam pois sdo protagonistas de sua trajetoria e nGo meros espectadores. Gente
que, que toma as rédeas de sua propria vida.

Esta obra se diferencia, portanto, ao incluir os diferentes leitores no mundo da
felicidade, do protagonismo, do visionarismo, do empreendedorismo, da lideranca, da
estratégia e da inovagdo, caracteristicas essenciais aos vencedores, levando em
consideragdo suas diferentes realidades, histdrias de vida e opgées de carreira.
Mergulhe, de corpo e alma, corpo de tigre e alma de fénix, nessa histéria que pode
mudar a sua vida ao despertar o vencedor que hd em vocé!

"O Agente das Galaxias: Os Hackers de
Mentes e as Sementes da Revolug¢do”

Uma guerra intergaldctica se aproxima. Um ataque ameaga a paz na Terra! Os hackers
de mentes desenvolveram um virus capaz de controlar a mente das pessoas e ninguém
sequer desconfia. Os Ruinas desenvolveram um virus poderoso, que contava com
tecnologia biosintética e hipndtica, com o qual podiam controlar a mente das pessoas!
Alheio a tudo isso, em um barraco, na Favela da Mata, vive Miguel. Quem imaginaria
que aquele moleque esquisito era a unica esperanga que nos restava. Mas, para isso,
ele precisa aprender a lutar, utilizando muita tecnologia e a sua mente. Isso mesmo, a



sua mente! Ele precisa resgatar seu traje biénico e despertar seu Scutus... essa é a
unica forma!

Aos poucos, Miguel deverd ser preparado por sua mentora. Ele precisa aprender ndo
apenas a lutar como um agente germinariano, mas a pensar e agir como tal. Para isso,
na Academia, ele deve aprender principios importantes, como a inovagdo, a lideranca e
a estratégia. Sem isto, jamais aprenderd a controlar seus poderes e a resistir aos
ataques telepdticos dos Ruinas. Para piorar sua misséGo, haviam boatos de que havia
um traidor entre os germinarianos. Como isso seria possivel? Foram todos banidos
anos atrds! E o pior, seu nome ndo ouso sequer repetir!

Mergulhe nessa viagem mdgica e empolgante que agu¢ard sua imagina¢do e que
poderd despertar o vencedor que hd em vocé!

Que a luz de Germinare nos proteja!



